LEA SYMBOLS® Playing Cards

Numer czesci: 252500

Sposréd czterech zestawdw kart zawartych w materiatach testowych, Karty do gry sa najtatwiejsze do pomiaru ostrosci wzroku u bardzo matych dzieci.
Petniag réwniez funkcje standardowego materiatu dydaktycznego podczas nauki poje¢ podobny/rézny, duzy/maty, wiekszy/mniejszy.

Sugestie dotyczace sytuacji zabawowej

Jesli dziecko ma trudnosci z postrzeganiem obrazoéw, najpierw uzyj zestawu LEA 3-D PUZZLE™ (#251600), a nastepnie poréwnaj symbole 3-D z
obrazkami symboli narysowanymi po obrysowaniu elementéw uktadanki lub z obrazkami na kartach Flash Cards (#251900), zanim uzyjesz kart do gry
w celu sortowania:

Poziom I: Sortowanie kazdego typu symbolu osobno

Wszystkie karty do gry z symbolem ,domu” uktadamy jedna po drugiej obok karty z symbolem ,domu”. Nastepnie zréb to samo z ,jabtkiem”, ,pitkq" i
Jpudetkiem”.

Poziom II: Sortowanie dwoch lub wiecej symboli

Daj dziecku mieszanke dwdch réznych ksztattéw symboli w réznych rozmiarach i popros, aby posortowato je, dopasowujac do odpowiednich
fiszek.

Jedliliczba kart jest dla dziecka zbyt duza, wybierz trzy lub cztery najwieksze rozmiary obu symboli. Przy nastepnej grze mozesz wybra¢ mniejsze
rozmiary.

Powtdrz krok 1 i dodaj trzeci symbol oraz pasujaca do niego karte pamieci. Nastepnie powtérz, dodajac czwarty symbol.
. Zamiast uktadac karty do gry w stosy, utéz karty w schludne rzedy obok kart(y) flash.
Posortuj karty w rzedzie od najwiekszej do najmniejszej.

W kazdej sytuacji gry upewnij sie, ze nie uzywasz symboli, ktére sg zbyt mate, aby dziecko mogto je zobaczy¢. P6zniej mozesz wprowadzi¢ mniejszy
rozmiar, pozwalajac dziecku patrze¢ na nie z mniejszej odlegtosci i/lub przez lupe.

Jesli dziecko chce bawi¢ sie formami 3D w trakcie gry, pozwél mu na to, poniewaz moze potrzebowac potwierdzenia dotykiem.

Ostros¢ wzroku

Podczas gry staje sie oczywiste, jaki rozmiar symboli jest najmniejszy, na jaki dziecko jest w stanie zareagowac, co pozwala na oszacowanie ostrosci
wzroku. Aby okredli¢ ostros¢ wzroku dziecka, nalezy zmierzy¢ odlegtos¢, z ktérej widoczny jest najmniejszy symbol. Do pomiaru odlegtosci nalezy
uzywac dtoni, a nie linijki, aby nie zaktéca¢ zabawy.

Ostros¢ wzroku mozna réwniez zmierzy¢ proszac dziecko o potozenie odpowiedniego elementu ukfadanki LEA na karcie potozonej przed nim.
Jesli uzyjesz kart LEA SYMBOLS® do gry w ,pary”, dziecko moze by¢ zmotywowane do zblizenia sie do progu rozpoznania.

Rozmiar M, czyli rzeczywisty rozmiar symbolu, jest nadrukowany na odwrocie kart do gry. Ponizsze tabele podajg wartosci ostro$ci wzroku mierzonej z
odlegtosci 16, 8 lub 4 cali (z odlegtosci 40 cm, 20 cm lub 10 cm).

Jezeli dziecko rozpoznato symbole 1,0 min z odlegtosci innej niz trzy odlegtosci podane w tabeli, np. z odlegtosci 5 cali, ostros¢ wzroku oblicza sie,
uzywajac najblizszej odlegtosci z ponizszej tabeli, w tym przypadku 4 cali.
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Odlegtosc testowa 40 cm (16 cali)

Rozmiar 40 cm 20cm 10cm
listu (16 cali) (8 cali) (4 cale)
16 M 20/800 20/1600 20/3200
10M 500 1000 2000
6.3 M 320 630 1250
40M 200 400 800
25M 125 250 500
1.6\ 80 160 320,
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Podobnie, jesli zastosujemy notacje brytyjska i karty o rozmiarze 1,6 mln zobaczymy z odlegtosci 12 cm:

Odlegtosc testowa 40 cm (16 cali)

Rozmiar 40 cm 20cm 10cm
listu (16 cali) (8 cali) (4 cale)
16 M 6/240 6/480 6/950
10M 150 300 600
6.3 M 95 190 380
40M 60 120 240
2,50\ 38 75

(.6 M) 24 48 (95 )
o 15 30
.63 M 9 18 36
12cm 6 1Zx6 1 6
10cm ¥ 795 = 10%x95 108 80

Jezeli stosuje sie notacje dziesietng, obliczenia wygladaja nastepujaco: 12 cm/10 cm x 0,06 = 0,07

Odlegtosc testowa 40 cm (16 cali)

Rozmiar 40 cm 20cm 10cm
listu (16 cali) (8 cali) (4 cale)
16 M .025 .0125 .006
10M .040 .020 .010
6.3 M .063 .032 .016
40M .100 .050 .025
2,5\ 160 .080 .04Q

(.6 M) 250 120 (060)
ol 400 200 Yoo
.63 M .630 .320 .160

W przypadku stosowania systemu metrycznego ostros¢ wzroku mozna obliczy¢ takze poprzez proste podzielenie odlegtosci (w metrach) przez wartos¢ M: 0,12
m/1,6 m=0,07.

Jesli obliczenia oka oka oka oka oka sg zbyt trudne, zapisanie wartosci M i uzytej odlegtosci wystarczy do dalszych badan. W przypadku koniecznosci porow-

nania wartosci ostrosci wzroku, na przyktad podczas treningu oka niedowidzacego, nalezy pokaza¢ dziecku karty z tej samej odlegtosci. Réznica w wartosciach
ostrosci wzroku widoczna jest woéwczas w postaci linijek testéw ostrosci wzroku bez koniecznosci wykonywania obliczen.
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